m Visiere « golf » blanche

v'Utilisation : événement, cadeaux, souvenir...
v'Couleurs : blanc aspect "coton" ou "satin"
v'Format : taille unique

m Le gabarit

v'Le filet noir correspond a la zone de marquage maximum
conseillée*

SUBLIMATION

m Préparation du fichier
Gabarit fourni Insertion du visuel

v'Insérer le visuel a l'intérieur du filet noir de maniére a ajuster sa dans le gabarit
taille

v'Supprimer le filet noir

v'Si besoin, dupliquer le visuel sur le format de la page imprimer

m L’ impression

v'Imprimer en image miroir sur Sublipaper ou Sublipaper Plus

v'Eviter de toucher I'impression avec les doigts

v'Laisser sécher quelques minutes

v'Découper les transferts avec des ciseaux, un cutter ou tout o
autre outil propre afin d’éviter d’éventuelles marques sur le A% 32 ) | ofimpreciill

g £
produit final g o § , des visuels
4. % % sur Sublipaper

: . . . . ou Sublipaper
*La zone maximum de marquage dépend également des dimensions du Plus

plateau de la presse a transfert utilisée.

Site web : www.promattex.com

m Pose a la presse

v'Placer la casquette sur la presse

v'Placer le transfert sur la casquette, face imprimée vers
la casquette

v'Fixer le transfert sur la casquette a l'aide d'un scotch
haute température

v'Presser

v A la fin du transfert, attendre quelques secondes avant
de retirer délicatement la feuille de transfert usagée

v'Pour un marquage de petite dimension, découper le
visuel, I'appliquer directement sur le support et presser
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Fax + 33 (0)1 43 68 66 09

Température Pression







